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THE STORY
� e infamous innkeeper has a curious grin on his face as he says “Friends, 
how good of you to visit Smuggler’s Cove inn again! I’ve been quite busy 
expanding here, let me show you.” He opens a hatch behind the bar 
and urges you to step down a ladder into what you assume must be 
a secret room below. 

As you descend the ladder the scent of spices, perfume, and other exotic 
wares you can’t quite place greets you. � e room is as exquisite in decoration 
as it is in fragrance, and inside is a group of a dozen or so outlandish 
individuals.

“� ese are some of the friends I met while sailing the seven seas”, 
says the infamous innkeeper. “Like myself, each of them is uniquely skilled 
and they’ll gladly work for you. But their trade doesn’t come cheap; 
it will cost you pepper…”
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HIRING CHARACTERS
Characters can be bought for a single unit of pepper at Smuggler’s Cove 
during the harbor phase. Players may always look at the stack of available 
characters, and when they buy a character they may choose it from the stack 
themselves. Players may have any number of character cards, but can only 
buy one Character per turn.

TURNING CHARACTERS FACE-DOWN
Each character has a unique e� ect but only functions as long as it is face-up. 
Characters can be turned face-down in the following four ways:

 -When you board another players’ ship with your crew and win, for   
  each cargo of the losing player you decline to steal you may choose a  
  character of that player and turn it face-down. 
 -When you bombard another players’ ship with your cannons and   
  win, for each ship segment of the losing player you decline to damage  

  you may choose a character of that player and turn it face-down.
 -‘� e Artful Assassin’ can be used to turn a character of another player  
  face-down.
 -‘� e Sneaky Stowaway’ has to be turned face-down when it is used.

TURNING CHARACTERS FACE-UP
Face-down characters can be turned face-up again in the following three ways:

 -In the Republic you may turn all your characters face-up during your  
  harbor phase.
 -In the Orient you may turn all your characters face-up during your  
  harbor phase.
 -At Smuggler’s Cove you may turn all your characters face-up during  
  your harbor phase if you have ‘� e Infamous Innkeeper’ and it is face-up.
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DIE GESCHICHTE
Der berühmt-berüchtigte Gastwirt setzt ein seltsames Grinsen auf, als er sagt: 
„Freunde, wie schön, dass ihr mal wieder im Schmugglerbucht-Gasthaus 
vorbeikommt! Ich hatte beim Ausbauen alle Hände voll zu tun, lasst mich euch 
herumführen.“ Er ö� net eine Luke hinter der Bar und drängt euch, 
eine Leiter hinabzusteigen, die, wie euch scheint, zu einem Geheimraum 
im unteren Bereich des Schi� swracks führt.
Während ihr die Leiter hinabklettert, strömt der Geruch von Gewürzen, Parfum 
und anderen exotischen Waren, die ihr nicht so recht einordnen könnt, in eure 
Nasen. Der Raum ist genauso exquisit dekoriert, wie er duftet, und im Inneren 
steht eine Gruppe aus etwa einem Dutzend fremdländischen Individuen.
„Das sind einige Freunde, dich ich getro� en habe, als ich über die sieben Meere 
segelte“, sagt der berühmt-berüchtigte Gastwirt.
„Genau wie ich ist jeder von ihnen hier mit einzigartigen Fähigkeiten 
ausgestattet. Und sie werden sich darüber freuen, für euch zu arbeiten. 
Doch ihre Dienste sind nicht umsonst, das wird euch Pfe� er kosten…“

ANHEUERN VON CHARAKTEREN
Charaktere können in der Schmugglerbucht für eine einzige Pfe� erspiel� gur 
gekauft werden. (Während der Hafenphase.) 
Die Spieler dürfen sich immer die verfügbaren Charaktere anschauen und 
wenn sie einen kaufen, können sie ihn selbst aus dem Kartedeck aussuchen. 
Die Spieler dürfen eine beliebige Anzahl an Charakterkarten haben, aber 
nur eine pro runde kaufen. 

CHARAKTERKARTEN VERDECKEN
Die Charaktere haben eine einzigartige Wirkung. Doch sie funktionieren 
nur, so lange sie aufgedeckt sind. Die Charaktere können auf die folgenden 
vier Arten verdeckt werden:
 -Wenn du mit deiner Schi� smannschaft ein anderes Spielerschi�       
  enterst und gewinnst, kannst du für jedes der gegnerischen   
  Frachtstücke, das zu stehlen du ablehnst, einen seiner Charaktere   
  mitnehmen und die entsprechende Charakterkarte verdecken. 



7

DIE GESCHICHTE
Der berühmt-berüchtigte Gastwirt setzt ein seltsames Grinsen auf, als er sagt: 
„Freunde, wie schön, dass ihr mal wieder im Schmugglerbucht-Gasthaus 
vorbeikommt! Ich hatte beim Ausbauen alle Hände voll zu tun, lasst mich euch 
herumführen.“ Er ö� net eine Luke hinter der Bar und drängt euch, 
eine Leiter hinabzusteigen, die, wie euch scheint, zu einem Geheimraum 
im unteren Bereich des Schi� swracks führt.
Während ihr die Leiter hinabklettert, strömt der Geruch von Gewürzen, Parfum 
und anderen exotischen Waren, die ihr nicht so recht einordnen könnt, in eure 
Nasen. Der Raum ist genauso exquisit dekoriert, wie er duftet, und im Inneren 
steht eine Gruppe aus etwa einem Dutzend fremdländischen Individuen.
„Das sind einige Freunde, dich ich getro� en habe, als ich über die sieben Meere 
segelte“, sagt der berühmt-berüchtigte Gastwirt.
„Genau wie ich ist jeder von ihnen hier mit einzigartigen Fähigkeiten 
ausgestattet. Und sie werden sich darüber freuen, für euch zu arbeiten. 
Doch ihre Dienste sind nicht umsonst, das wird euch Pfe� er kosten…“

ANHEUERN VON CHARAKTEREN
Charaktere können in der Schmugglerbucht für eine einzige Pfe� erspiel� gur 
gekauft werden. (Während der Hafenphase.) 
Die Spieler dürfen sich immer die verfügbaren Charaktere anschauen und 
wenn sie einen kaufen, können sie ihn selbst aus dem Kartedeck aussuchen. 
Die Spieler dürfen eine beliebige Anzahl an Charakterkarten haben, aber 
nur eine pro runde kaufen. 

CHARAKTERKARTEN VERDECKEN
Die Charaktere haben eine einzigartige Wirkung. Doch sie funktionieren 
nur, so lange sie aufgedeckt sind. Die Charaktere können auf die folgenden 
vier Arten verdeckt werden:
 -Wenn du mit deiner Schi� smannschaft ein anderes Spielerschi�       
  enterst und gewinnst, kannst du für jedes der gegnerischen   
  Frachtstücke, das zu stehlen du ablehnst, einen seiner Charaktere   
  mitnehmen und die entsprechende Charakterkarte verdecken. 



8

 -Wenn du mit deinen Kanonen ein anderes Spielerschi�  beschießt   
  und gewinnst, kannst für jedes der gegnerischen Schi� segmente, 
  das zu beschädigen du ablehnst, einen seiner Charaktere mitnehmen 
  und die entsprechende Charakterkarte verdecken. 
 -„Der Allzu Gewandte Attentäter“ kann eingesetzt werden, 
  um eine Charakterkarte eines anderen Spieler zu verdecken.
 -„Der P� �  ge Blinde Passagier“ werd verdeckt, wenn sie benutzt werden.

CHARAKTERKARTEN AUFDECKEN
Verdeckte Charaktere können auf folgende drei Arten wieder aufgedeckt werden:
 -In der Republik kannst du in deiner Hafenphase 
  all deine Charakterkarten aufdecken.
 -Im Orient kannst du in deiner Hafenphase all deine Charakterkarten  
 aufdecken.
 -In der Schmugglerbucht kannst du in deiner Hafenphase 
  all deine Charakterkarten aufdecken, wenn du den „Gemeinen Gastwirt“  

HET VERHAAL
Op het gezicht van de heimelijke herbergier staat een raadselachtige grijns 
terwijl hij zegt; “Vrienden, wat goed dat jullie Smokkelaarsbaai weer 
bezoeken! Ik ben druk bezig geweest met het uitbreiden van de herberg. 
Kom, ik wil jullie wat laten zien.” Hij opent een luik in de vloer achter 
de bar en nodigt je uit  om een ladder af te gaan, naar wat een geheime 
ruimte onder de vloer vloer moet zijn. 
Terwijl je de ladder afdaald komen de exotische geuren van specerijen, 
parfums en andere waren die je niet kan plaatsen je tegemoet. De ruimte is 
net zo fraai ingericht als deze ruikt en je ontwaart een groep van ongeveer 
twaalf bijzondere individuen.
“Dit zijn vrienden van mij die ik op mijn reizen over de zeven zeeën 
ontmoet heb”, zegt de heimelijke herbergier. “Net zoals ikzelf heeft 
elk van hen een unieke vaardigheid en ze werken graag voor je. Maar 
hun diensten zijn niet gratis. Dat gaat je peper kosten...”
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INHUREN VAN KARAKTERS
Karakters kunnen gedurende de havenfase worden ingehuurd 
in de Smokkelaarsbaai voor een peper per karakter. Spelers kunnen te allen 
tijde de stapel met beschikbare karakters doorkijken en wanneer ze 
een karakter inhuren is dat naar keuze uit de hele stapel met karakters. 
Spelers mogen een onbeperkt aantal karakters hebben, echter maar 1 kopen 
per beurt.

KARAKTERS DICHTLEGGEN 
Karakters hebben unieke e� ecten maar functioneren alleen als ze openliggen 
(met hun afbeelding zichtbaar). Karakters kunnen worden dichtgelegd 
(afbeelding niet zichtbaar) op de volgende vier manieren:
 -Wanneer je met je bemanning aan boord gaat van het schip van
  een andere speler en je wint het gevecht, dan mag je per grondstof 
  of peper van de verliezende speler die je kiest om niet te stelen 
  een karakter van de verliezer kiezen en dichtleggen. 

 -Wanneer je met je kanonnen het schip van een andere speler   
  bombardeert en je wint het gevecht, dan mag je per scheepssegment 
  van de verliezende speler dat je niet beschadigt een karakter 
  van de verliezer kiezen en dichtleggen.
  -‘De Meesterlijke Moordenaar’ kan worden gebruikt om een karakter 
  van een andere speler dicht te leggen.
 -‘De Stiekeme Verstekeling’ wordt na gebruik dichtgelegd.

KARAKTERS OPENLEGGEN 
Dichtgelegde karakters kunnen weer worden opengelegd op de volgende 
drie manieren: 
  -In de Republiek mag je gedurende je havenfase al je karakters 
  weer openleggen.
 -In de Oriënt mag je gedurende je havenfase al je karakters weer   
  openleggen.
 -In Smokkelaarsbaai mag je gedurende je havenfase al je karakters weer  



11

INHUREN VAN KARAKTERS
Karakters kunnen gedurende de havenfase worden ingehuurd 
in de Smokkelaarsbaai voor een peper per karakter. Spelers kunnen te allen 
tijde de stapel met beschikbare karakters doorkijken en wanneer ze 
een karakter inhuren is dat naar keuze uit de hele stapel met karakters. 
Spelers mogen een onbeperkt aantal karakters hebben, echter maar 1 kopen 
per beurt.

KARAKTERS DICHTLEGGEN 
Karakters hebben unieke e� ecten maar functioneren alleen als ze openliggen 
(met hun afbeelding zichtbaar). Karakters kunnen worden dichtgelegd 
(afbeelding niet zichtbaar) op de volgende vier manieren:
 -Wanneer je met je bemanning aan boord gaat van het schip van
  een andere speler en je wint het gevecht, dan mag je per grondstof 
  of peper van de verliezende speler die je kiest om niet te stelen 
  een karakter van de verliezer kiezen en dichtleggen. 

 -Wanneer je met je kanonnen het schip van een andere speler   
  bombardeert en je wint het gevecht, dan mag je per scheepssegment 
  van de verliezende speler dat je niet beschadigt een karakter 
  van de verliezer kiezen en dichtleggen.
  -‘De Meesterlijke Moordenaar’ kan worden gebruikt om een karakter 
  van een andere speler dicht te leggen.
 -‘De Stiekeme Verstekeling’ wordt na gebruik dichtgelegd.

KARAKTERS OPENLEGGEN 
Dichtgelegde karakters kunnen weer worden opengelegd op de volgende 
drie manieren: 
  -In de Republiek mag je gedurende je havenfase al je karakters 
  weer openleggen.
 -In de Oriënt mag je gedurende je havenfase al je karakters weer   
  openleggen.
 -In Smokkelaarsbaai mag je gedurende je havenfase al je karakters weer  



12

LA HISTORIA
El infame posadero tiene una peculiar sonrisa en su rostro mientras dice 
"¡Amigos, qué alegría que volváis a visitar la Cala del Contrabandista! He 
estado bastante ocupado haciendo obras, dejadme que os lo enseñe." Se abre 
una escotilla detrás de la barra que lleva a una escalera a lo que asumís debe 
ser una habitación secreta más abajo. 

A medida que descendéis por la escalera el aroma de las especias, perfumes 
y otros artículos exóticos os reciben. La habitación está decorada tan 
exquisitamente como huele y en el interior hay un grupo de una docena 
de personas peculiares.

"Estos son algunos de los amigos que conocí mientras navegaba por 
los siete mares", dice el posadero. "Al igual que yo, cada uno de ellos 
tiene habilidades únicas y con mucho gusto trabajarán para vosotros. Sin 
embargo, contratarlos no es barato; os costará pimienta..."

CONTRATANDO PERSONAJES
Los personajes se pueden comprar por una pimienta en la Cala del 
Contrabandista. (Durante la fase de puerto.) 
Los jugadores siempre pueden mirar la pila de personajes disponibles 
y cuando compran un personaje pueden elegirlo directamente de la pila. 
Los jugadores pueden tener cualquier número de cartas de personaje, pero 
sólo compra uno por turno.

PONER LOS PERSONAJES BOCA ABAJO
Los personajes tienen efectos únicos, pero solo funcionan mientras estén 
boca arriba. Los personajes pueden ponerse boca abajo de las siguientes 4 
maneras:
 -Cuando abordas el barco de otro jugador con tu tripulación y ganas, 
  por cada mercancía del jugador perdedor que decides no robar puedes  
  elegir un personaje de ese jugador y ponerlo boca abajo. 
 -Cuando bombardeas la nave de otro jugador con tus cañones y ganas,  
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  por cada segmento de la nave del jugador perdedor que decides no dañar  
  puedes elegir un personaje de ese jugador y ponerlo boca abajo.
 -"El Ingenioso Asesino" se puede utilizar para poner un personaje 
  de otro jugador boca abajo.
 -'El Disimulado Polizón’se ponen boca abajo cuando se utilizan.

PONER PERSONAJES BOCA ARRIBA
Los personajes boca abajo pueden ponerse boca arriba de las siguientes tres maneras:
 -En La República puedes poner boca arriba todos tus personajes durante  
  tu fase de puerto.
 -En el Oriente le puedes poner boca arriba todos tus personajes durante  
  tu fase de puerto.
 -En la Cala del Contrabandista puedes poner boca arriba todos tus   
  personajes durante tu fase de puerto si tienes 'El Infame Posadero' 
  y está boca arriba.

L’HISTOIRE
L’infâme Aubergiste fait une moue bizarre quand il dit « Mes amis, comme 
c’est gentil de votre part de revenir visiter la Baie des contrebandiers ! J’ai été 
très occupé ici, je me suis agrandi. Je vais vous montrer. » Il ouvre 
une trappe derrière le bar et vous presse pour descendre à une échelle 
qui mène dans ce que vous pensez être une pièce secrète.
En même temps que vous descendez à l’échelle, des odeurs d’épices, 
de parfum et d’autres choses exotiques que vous n’arrivez pas à dé� nir 
commencent à vous entourer. La décoration de la pièce n’a d’égal que 
les odeurs qui vous submergent et vous remarquez à l’intérieur un groupe 
d’une douzaine d’individus vraiment étranges.
« Voici certains des amis que je me suis fait quand je naviguais sur les sept 
mers », dit l’infâme aubergiste. « Tout comme moi, chacun d’eux possède 
des compétences uniques et ils travailleront volontiers pour vous. Mais leur 
talent n’est pas gratuit. Cela va vous coûter du poivre… »
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EMBAUCHER DES PERSONNAGES
Les personnages peuvent être achetés pour un seul poivre à la Baie 
des contrebandiers. (Pendant la phase de port)
Les joueurs peuvent toujours regarder la pioche des personnages disponibles 
et quand ils achètent un personnage, ils peuvent choisir celui qui 
les intéresse eux-mêmes. Les joueurs peuvent avoir autant de cartes 
de personnages qu’ils le souhaitent, mais acheter seulement un par tour.

RETOURNER LES PERSONNAGES FACE CachÉe
Les personnages ont des caractéristiques uniques mais qui ne fonctionnent 
que s’ils sont face visible. Les personnages peuvent être retournés face cachée 
des quatre manières suivantes :
 -Quand vous allez à l’abordage du navire d’un autre joueur avec votre  
  équipage et que vous gagnez, pour chaque marchandise du joueur   
  perdant que vous décidez de ne pas voler, vous pouvez choisir 
  un personnage de ce joueur et le retourner face cachée.

 -Quand vous bombardez le navire d’un autre joueur avec vos canons   
  et que vous gagnez, pour chaque jeton de navigation que vous décidez  
  de ne pas endommager, vous pouvez choisir un personnage de ce joueur  
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pendant votre phase de port.
 -À la Baie des contrebandiers, vous pouvez retourner tous vos personnages 
face visible pendant votre phase de port si vous avez l’infâme Aubergiste » 
et qu’il est face visible.
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THE PLEDGE PARROT 
(Only available during Kickstarter 
campaigns.)
At the end of your sail phase, you 
may turn the Pledge Parrot face-down 
and give it to a player on an adjacent 
tile to take one resource of your 
choice (not pepper) from that player.
� is character can’t be bought at 
Smuggler’s Cove. When a player 
becomes blocked by the Pirate, 
that player may take this character if 
it’s still in the bank.
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DER PLEDGE-PAPAGEI (Nur während der Kickstarter-Kampagnes 
verfügbar.)
Am Ende deiner Segelphase kannst du den Pledge-Papagei verdecken und 
ihn einem Spieler auf einem benachbarten Feld geben, um als Gegenleistung 
eine Rohsto�  deiner Wahl (kein Pfe� er) von diesem Spieler zu nehmen.
Diese Charaktere können in der Schmugglerbucht nicht gekauft werden. Wenn 
ein  Spieler vom Piraten blockiert wird, kann er einen dieser Charaktere einsetzen, 
wenn diese noch in der Bank vorhanden sind.

DE PLEDGE PAPAGAAI (Alleen beschikbaar tijdens Kickstarter 
campages.)
Aan het eind van je zeilfase kan je de Pledge Papagaai dichtleggen en deze aan 
een speler op een aangrenzend gebied geven, waarna je een grondstof van 
jouw keuze (geen peper) van die speler mag pakken.
Dit karakter kan niet in Smokkelaarsbaai worden ingehuurd. Wanneer een speler 
wordt geblokkeerd door de Piraat kan die speler dit karakter uit de bank pakken 
pakken als het nog beschikbaar is.
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EL LORO DE LAS PROMESAS (Solo disponible durante campañas 
de Kickstarter.)
Al � nal de la fase de navegación, es posible poner al Loro de las Promesas boca 
abajo dárselo a un jugador en una casilla adyacente para robarle un recursos a 
tu elección (pimienta no).
Estos personajes no se pueden comprar en la Cala del Contrabandista, en su lugar 
cuando un jugador sea bloqueado por el pirata, ese jugador puede coger uno 
de estos personajes si todavía está en la banca.

LE PERROQUET BAVARD (Disponible uniquement pendant campagnes 
de Kickstarter.)
À la � n de votre phase de navigation, vous pouvez tourner le Perroquet bavard face 
cachée et le donner à un joueur placé sur une case adjacente à la vôtre pour 
lui prendre une ressource de votre choix (sauf le poivre).
Ces personnages ne peuvent pas être achetés à la Baie des contrebandiers. Au lieu 
de cela, quand un joueur se retrouve bloqué par le Pirate, il peut prendre l’un 
de ces deux personnages s’ils sont encore disponibles à la banque.
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THE ALOOF ALBATROSS 
(Only available during the Spiel gaming 
fair in Essen, Germany.)
During your card phase, you may turn 
the Aloof Albatross face-down and give 
it to a player on an adjacent tile to take 
a reinforcement card and to have that 
player discard a reinforcement card 
of their choice.
� is character can’t be bought at 
Smuggler’s Cove. When a player 
becomes blocked by the Pirate, 
that player may take this character if it’s 
still in the bank.
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DER ABGEHOBENE ALBATROS (Nur während der Spielemesse in 
Essen, Deutschland, verfügbar.)
In deiner Kartenphase kannst du den Abgehobenen Albatros verdecken und ihn 
einem Spieler auf einem benachbarten Feld geben, um selbst 
eine Verstärkungskarte zu ziehen. Der andere Spieler muss dann 
eine Verstärkungskarte seiner Wahl verwerfen.
Diese Charaktere können in der Schmugglerbucht nicht gekauft werden. Wenn 
ein  Spieler vom Piraten blockiert wird, kann er einen dieser Charaktere einsetzen, 
wenn diese noch in der Bank vorhanden sind.

DE ARROGANTE ALBATROS (Alleen beschikbaar tijdens de Spiel 
gamingbeurs in Essen, Duitsland.)
Je kan gedurende je kaartfase de Afstandelijke Albatros dichtleggen en 
aan een speler op een aangrenzend vak geven, waarna je een versterkingskaart mag 
pakken én die speler moet een versterkingskaart van hun keuze wegdoen.
Dit karakter kan niet in Smokkelaarsbaai worden ingehuurd. Wanneer een speler 
wordt geblokkeerd door de Piraat kan die speler dit karakter uit de bank pakken 
pakken als het nog beschikbaar is.

EL ALBATROS DISTANTE (Solo disponible durante la feria Spiel Gaming 
Fair en Essen, Alemania.)
Durante la fase de cartas, es posible poner al Albatros Distante boca abajo y dárselo 
a un jugador en una casilla adyacente para robarle una carta de refuerzo y obligar 
a ese jugador a descartar una carta de refuerzo a su elección.
Estos personajes no se pueden comprar en la Cala del Contrabandista, en su lugar 
cuando un jugador sea bloqueado por el pirata, ese jugador puede coger uno 
de estos personajes si todavía está en la banca.

L’ALBATROS DISTANT (Disponible uniquement pendant la Spiel gaming 
fair à Essen en Allemagne)Pendant votre phase carte à jouer, vous pouvez tourner 
l’Albatros distant face cachée et le donner à un joueur placé sur une case adjacente 
à la vôtre pour prendre une carte de renfort et pour forcer ce joueur à se défausser 
de la carte de renfort de son choix.
Ces personnages ne peuvent pas être achetés à la Baie des contrebandiers. Au lieu 
de cela, quand un joueur se retrouve bloqué par le Pirate, il peut prendre l’un 
de ces deux personnages s’ils sont encore disponibles à la banque.
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DE ONDEUGENDE ONTDEKKINGSREIZIGER
Aan het eind van je beurt mag je de Verrekijker pakken (en draaien) als 
een speler in een aangrenzend gebied deze heeft.

EL TRAMPOSO VIAJERO
Al � nal de tu turno, puedes robar (y usar) el catalejo del pirata si está 
controlado por un jugador en una casilla adyacente.

LE VOYAGEUR RUSÉ
À la � n de votre tour, vous pouvez prendre (et retourner) la Longue-vue 
de Pirate si elle est contrôlée par un joueur placé sur une case adjacente 
à la vôtre.

THE SNEAKY STOWAWAY
At the end of your sail phase, you may 
turn the Sneaky Stowaway face-down 
and give it to a player on an adjacent 
tile to take a character (of your choice) 
from that player. (If the character has 
a reinforcement card underneath, � rst 
return that card to that player’s hand.)

DER PFIFFIGE BLINDE 
PASSAGIER
Am Ende deiner Segelphase kannst 
du den P� �  gen Blinden Passagier 
verdecken und einem Spieler auf einem 
benachbarten Feld geben, um als 
Gegenleistung einen Charakter (deiner 
Wahl) von diesem Spieler zu nehmen. 
(Liegt eine Verstärkungskarte unter dem 
Charakter, gib dem Spieler zuerst 
diese Karte zurück auf Hande.)
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DE STIEKEME VERSTEKELING
Aan het eind van je zeilfase mag je de Stiekeme Verstekeling dichtleggen en 
aan een speler in een aangrenzend gebied geven om een karakter (van 
jouw keuze) van die speler te pakken.  (Als er een versterkingskaart onder 
het karakter ligt dan krijgt de speler die kaart direct terug op hand.)

EL FURTIVO POLIZÓN
Al � nal de la fase de navegación, puedes poner al Furtivo Polizón boca abajo 
y darle a un jugador en una casilla adyacente el Furtivo Polizón para robarle 
un personaje (a tu elección) a ese jugador. (Si el personaje tiene una tarjeta 
de refuerzo debajo, primero regresa esa carta a la mano de ese jugador.)

LE PASSAGER CLANDESTIN
À la � n de votre phase de navigation, vous pouvez retourner le Passager 
clandestin face cachée et le donner à un joueur placé sur une case adjacente 
à la vôtre pour lui prendre un de ses personnage (celui de votre choix). 
(Si le personnage choisi a une carte de renfort placée en-dessous, rendez 
d’abord cette dernière dans la main du joueur concerné.)

2121



21

DE STIEKEME VERSTEKELING
Aan het eind van je zeilfase mag je de Stiekeme Verstekeling dichtleggen en 
aan een speler in een aangrenzend gebied geven om een karakter (van 
jouw keuze) van die speler te pakken.  (Als er een versterkingskaart onder 
het karakter ligt dan krijgt de speler die kaart direct terug op hand.)

EL FURTIVO POLIZÓN
Al � nal de la fase de navegación, puedes poner al Furtivo Polizón boca abajo 
y darle a un jugador en una casilla adyacente el Furtivo Polizón para robarle 
un personaje (a tu elección) a ese jugador. (Si el personaje tiene una tarjeta 
de refuerzo debajo, primero regresa esa carta a la mano de ese jugador.)

LE PASSAGER CLANDESTIN
À la � n de votre phase de navigation, vous pouvez retourner le Passager 
clandestin face cachée et le donner à un joueur placé sur une case adjacente 
à la vôtre pour lui prendre un de ses personnage (celui de votre choix). 
(Si le personnage choisi a une carte de renfort placée en-dessous, rendez 
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THE ARTFUL ASSASIN
At the end of your sail phase, you 
may choose a character of a player 
on an adjacent tile and turn it 
face-down and you may choose a 
rightmost ship segment of 
that player and turn it face-down.

DER ALLZU GEWANDTE 
ATTENTÄTER
Am Ende deiner Segelphase kannst 
du einen Charakter von einem 
Spieler auf einem benachbarten 
Feld wählen und die entsprechende 
Charakterkarte verdecken. Und 
du darfst ein äußerste rechte 
Schi� segment dieses Spielers wählen 
und es ebenfalls verdecken.
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DE MEESTERLIJKE MOORDENAAR
Aan het eind van je zeilfase mag je een segment (van rechts naar links) 
en/of een karakter van een speler in een aangrenzend gebied kiezen en 
dichtleggen.

EL INGENIOSO ASESINO
Al � nal de la fase de navegación, es posible elegir un personaje 
de un jugador en una casilla adyacente y ponerlo boca abajo y puedes elegir 
una pieza del extremo de la derecha de ese jugador y ponerla boca abajo. 

L’ASSASSIN ASTUCIEUX
À la � n de votre phase de navigation, vous pouvez choisir l’un des 
personnages d’un joueur placé sur une case adjacente et le retourner face 
cachée. En plus vous pouvez aussi choisir un des jetons de navigation 
les plus à droite de ce joueur et le retourner face cachée.
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cachée. En plus vous pouvez aussi choisir un des jetons de navigation 
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THE SHADY SMUGGLER
At the end of your sail phase, you 
may have a player on an adjacent 
tile choose a cargo from their cargo 
holds and give it to you.

DER SUSPEKTE 
SCHMUGGLER
Am Ende deiner Segelphase be� ndet 
sich vielleicht ein Spieler auf einem 
benachbarten Feld, der 
eine Frachteinheit seiner Wahl aus 
seinen Frachträumen 
an dich übergibt.
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DE SCHIMMIGE SMOKKELAAR
Aan het eind van je zeilfase mag je een speler op een aangrenzend gebied 
één grondstof of peper aan jou laten geven. (Diegene moet iets geven uit 
zijn/haar eigen voorraad maar mag zelf kiezen wat.)

EL SOSPECHOSO TRAFICANTE
Al � nal de la fase de navegación, puedes hacer que un jugador en una casilla 
adyacente elija una mercancía de su bodega de carga para que te la dé.

LE CONTREBANDIER LOUCHE
À la � n de votre phase de navigation, vous pouvez demander à un joueur 
placé sur une case adjacente de choisir une cargaison de sa cale et 
de vous la donner.
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