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Kapiteins op een golf van bordspellen
Bordspellen zijn
bezig aan een op-
merkelijke op-
mars. Met hun
Captains of the
Golden Age, rui-
ken Friese school-
vrienden daarom
kansen.

‘K
WIEBEREN ELVERDINK

‘Kijk eens wat voor appje
ik vanochtend kreeg.’
Trots toont Dick Severs
een foto op zijn mobiel-

tje. Dozen. Opgestapeld, ergens in
een fabrieksloods bij Hong Kong,
klaar om verscheept te worden. Cap-
tains of the Golden Age, staat er met
zwarte drukletters op.

De in Beetsterzwaag opgegroeide
Severs en zijn oude schoolkameraad
Niek Jansma uit Ureterp zijn opgeto-
gen. Nog heel even en die vracht
staat in Nederland. Een kostbare,
vrolijke vracht. Want in die dozen
zitten honderden exemplaren van
het nieuwe bordspel Captains of the
Golden Age, dat de in Amsterdam
woonachtige Friezen op de markt
gaan brengen.

Een spannend plan in een span-
nende tijd, bekennen de mannen.
,,Bordspellen zijn on the rise, vertelt
Jansma, een innovatiecoach met bij-
behorend jargon. Die opmars is op-
vallend, in een tijd van vergaande di-
gitalisering. Het leven speelt zich af
in telefoon en tablet en voor amuse-
ment is een druk op de knop van een
apparaat vaak genoeg.

Maar, weet businessconsultant
Severs, tegelijkertijd is een tegenbe-
weging gaande. Mensen blijken toch
gehecht aan ouderwetse gezellig-
heid; een op tafel uitgeklapt karton-
nen bord met klassieke gekleurde
houten spelattributen. Terug naar
de basis. ,,Zoals mensen nu ook weer
hun eigen bier gaan brouwen. Een
beetje een hipsterdingetje, mis-
schien.’’

Voor de kiem van hun aanstaande

debuut op de spellenmarkt moeten
we acht jaar terug in de tijd, naar een
stoffige studentenkamer in Gronin-
gen. Jansma manifesteerde zich daar
met zijn Oosterwoldiger makker
Aron Groot als fanatiek bordspeler.
Risk, Kolonisten van Catan, de jon-
gens verslonden het.

,,Maar het begon ons te vervelen
dat je bij heel veel bordspellen af-
hankelijk zijn van het kanselement’’,
verklaart Jansma. ,,Het is makkelijk
om een spel spannend te maken
door iemand met een dobbelsteen
te laten gooien, of een kaart te laten
trekken.

Jansma en Groot besloten zelf een
bordspel te verzinnen, waarin ‘kans’
geen rol meer speelde. Waarin win-
nen of verliezen niet van het toeval
afhankelijk was, maar het logische
gevolg van tactisch slim of juist on-
nozel handelen en anticiperen op je

Ze besloten een
bordspel te maken
waarin ‘kans’ geen
rol meer speelde

tegenspelers.
Ze creëerden een spel in zeero-

versstijl. Spelers zijn kapiteins die
peper van de Oriënt naar de Repu-
bliek moeten verschepen, maar voor
wie de zee vele gevaren herbergt.

Hun eerste concepten werkten de
bedenkers uit op een oude doos, met
ruwe schetsen, om het vervolgens
aan vrienden - onder wie Severs -
voor te leggen. Wat bleek: het sloeg
enorm aan. ,,Mensen wilden nóg een
potje spelen. En nóg een. Een groter

compliment kun je niet krijgen.’’
Dat acute enthousiasme veran-

derde de insteek van de makers van
Captains of the Golden Age. In plaats
van een uitvinding voor eigen ver-
maak, werd de ontwikkeling en ver-
betering van het spel steeds meer
een zaak voor een groter publiek.

Vier jaar geleden bezocht Jansma
voor het eerst in zijn leven de spel-
lenbeurs Spiel, in het Duitse Essen.
,,Ik zag daar spellen die veel minder
ver ontwikkeld waren dan het onze,
maar al wel werden uitgebracht.
Toen dacht ik: hé, dan kunnen wij
het ook.’’

Voor de bedrijfsmatige kant van
het verhaal haalde Jansma in april
zijn schoolvriend Severs aan boord
van het project en zochten de initia-
tiefnemers met Kickstarter naar fi-
nanciers. Kickstarter is een website
die crowdfundingsacties faciliteert.

In tijdsbestek van dertig dagen
hengelden de mannen de noodzake-
lijke 20.000 euro binnen. Een paar
honderd belangstellenden uit bin-
nen- en buitenland sloegen aan op
het gelikte promotiefilmpje, de
fraaie vormgeving van het spel en
het aspect van het ‘kansloze’.

Zij stortten geld, waardoor de eer-
ste golf van duizend spellen in pro-
ductie kon worden gebracht. De do-
zen komen geen dag te vroeg, want
Jansma en Severs maken zich nu zelf
op voor beurs Spiel, half oktober,
waar het grote publiek er voor het
eerst kennis mee kan maken.

Oud-Sweachster Severs ritselde
afspraken met recensenten en dis-
tributeurs, om voet aan de grond te
krijgen in de spellenwereld. En dan
steken de Captains pas echt van wal.

www.captainsofthegoldenage.com

Dick Severs (links) en Niek Jansma maken zich op voor de lancering van hun eigen bordspel. FOTO LC


